PROTALITY EMEA TOUR 2
Kural Seti

Bu kural setindekiler sadece katilimcilar igindir.
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1. Anlamlar

“Katilimer” turnuvaya katilan bir kisiyi temsil etmektedir. Ayni zamanda turnuva kitapgiginin

icinde “oyuncu” ,’katilimci” seklinde de kullanilabilir.

“Organizator”, “Turnuva Yonetimi”, “Turnuva Organizatoru” kendi bolgelerinde turnuvanin
organizasyonunu saglayan ve kendi boélgelerindeki maclarin yonetiminden, mag
itirazlarindan ve kendi sosyal medya kanallarinin yénetiminden sorumlu olan taraflari belirtir.

2. Kurallarin Kabulu

TUm katilimcilar bu dékiimanda yazan kurallari okumus, anlamis ve kabul etmis sayilir. Tim
katilimcilar bu dokiimanin turnuva boyunca ve sonrasinda degisebilecegini kabul eder.

Organizatdr bu dékimani, katilimcilara bildirmeden degistirme, silme, ekleme ve dizenleme
hakkina sahiptir.

3. Genel
3.1. Kural Degisiklikleri

Turnuva yonetimi katilimcilara haber vermeden kurallarda degisiklik yapma, kurali silme, tam
tersi yoninde degistirme hakkini sakl tutar. Ayni zamanda Turnuva yonetimi bu kural seti
tarafindan desteklenmeyen, kural setinde bilgisi olmayan ve hatta kural seti ile ters diisen
asiri durumlarda adil oyun anlayisini ve sportmenligi korumak i¢in son s6zi sdyleme
hakkina sahiptir.

3.2. Kurallarin Gegerliligi

Kural setinde belirtilen kurallardan herhangi birinin tamamen veya sadece bir kismi gecgersiz
ya da uygulanamaz olmasi durumunda tim kural seti gecerliligini kaybetmez. Bu durumda
organizatdr hatal yazilmis kuralin ve kural setinin yazimi dogrultusunda en yakin karara
varir.

3.3. Gizlilik

Turnuva yetkilileri ve diger gorevlilerle yapilan tum yazili ve gorsel itiraz icerikleri, yapilan
tim s6zIU ve yazili konusmalar, yapilan tim s6zll ve yazili tartismalar kati bir sekilde gizlilik
kapsaminda tutulur. Bununla ilgili tim materyallerin (yazili, s6zlu, gérsel), Turnuva
organizatorlerinin yazili onayi olmadik¢a paylagiimasi yasaktir.



3.4. Baglayicilik

Turnuva organizatériintn aldigi kararlar katihmcilar igin baglayicilik unsuru tasir. Katilimcilar
turnuva organizatérinin aldi§i karara itiraz edemezler. Turnuva organizatori olusan
durumlari sonlandirmak i¢in son s6zu sdyleme hakkina sahiptir.

3.5. Davranis Kurali

Tum katiimceilar diger katihmcilara, izleyicilere, basin yetkililerine, Turnuva organizatorlerine
ve diger yetkililere saygili ve diizgiin tavirda hitap etmesi gerektigini kabul etmis sayilir.

3.6. Ek Anlagmalar

Turnuva organizatoérleri katilimcilarin bireysel olarak yaptigi herhangi bir ek anlasmadan
sorumlu degildir. Turnuva organizatdrleri olarak bu tip anlagmalarin yapilmasini
onermemekteyiz. Ayrica, bu kural setine ters diisen herhangi bir anlasma kabul
edilmeyecektir.

3.7. Maglarin Yayinlanmasi
3.7.1. Yayin Haklarn

Turnuvanin tim yayin haklarina eSports360 sahiptir. Bu asagidakileri de kapsar
ancak tam sahiplik hakki bulunmaz:

internet Yayinlari
Shout-cast yayinlari
Video yayinlari
Oyun i¢i videolar
Tekrarlar

TV Yayinlari

3.7.2. Yayin Haklarinin Dagitimi

eSports360, yayin haklarini bir veya daha fazla mag icin 3. Partilere veya
katilimcilarin kendilerine verebilir. Bu durumlarda yayinci kisi Turnuva yénetimiyle
magtan 7 takvim glni 6nceden yazil iletisime gegmek zorundadir.

Gerekli izinler alinmadan takimlar, oyuncular, 3. parti kigiler turnuvanin yayinini
yapamazlar.



3.7.3. Katilimci Sorumlulugu

Katilimcilar, eSports360'in yetki verdigi kisiler tarafindan maclarinin
yayinlanmasina itiraz edemezler veya magin nasil yayinlanacagi konusunda s6z
sahibi olamazlar. Bir macgin yayinlanmamasi hususuna ancak Turnuva yonetimi
karar verebilir. Katilimcilar bu yayinlarin gerceklesmesi igin 6zen gosterecegini
kabul etmis olur.

3.7.4. Katilimcilarin Hak Kabulii

Katiimcilar, kisisel verilerinin organizasyon yetkilileri tarafindan kullanimini kayit
olduklari an itibariyle kabul etmis sayilir. Turnuva organizasyon yetkilileri bu
materyalleri reklam, turnuvanin promosyonu, video-grafik icerikler, yayin
icerikleri, gorsel icerikler, yazili ve s6zlu igerikler v.b. medyalarda kullanabilir.

3.8. Uyusturucu ve Alkol

Oynanan veya oynanacak magclarda, ¢evrimigi veya ¢evrimdisi, katilimcilar herhangi bir
sekilde uyusturucu, alkol veya herhangi bir performans arttirici maddenin etkisinde
olamazlar. Etki altinda olduklarinin tespit edilmesi durumunda turnuvadan diskalifiye edilirler.

3.9. iletisim & iletisim Kanallari

Turnuva organizatdrleriyle verilen iletisim yollarindan irtibata gegebilirsiniz. Ayrica
organizatérler sizinle asiri bir durum olmadigi slirece e-posta yoluyla iletisim kuracaklardir.
Bundan dolayi verdiginiz e-postanin giincel oldugundan ve posta kutunuzu sirekli kontrol
ettiginizden emin olmaniz beklenir.

iletisim Kanallari: Discord ( https://discord.gg/74Jdtkh )

iletisim Kanali E-mail:

Isim Rol E-mail

Mehmet “SolidMemo” Nalgakan | Turnuva Yonetimi protality@esports360mag.com

3.10. Turnuva Kaydi

Turnuva organizatorleri, katilimcilardan kayit asamasinda talep edilen bilgileri alirlar ve
katilimcilar organizatorlere bu bilgileri kendi istedi ile verirler. Organizatdrler bu bilgilerle
islem yapma, gerektiginde tglncl parti kuruluslarla bu bilgileri paylasma, ve herhangi bir
icerik dahilinde bu bilgileri kullanma hakkina sahiptirler. Bélgesel organizatérler bu
dokumanda belirtilen ilgili bilgileri talep edebilirler.


https://discord.gg/74Jdtkh

Takimlar turnuva 4 ana oyuncu + 2 opsiyonel yedek oyuncu (oyuncu, kog, menajer) ile
katilabilirler. Takimlar, bir ma¢ glinine, bildirdigi 6 oyuncudan herhangi bir 41i ile ¢ikabilir.
Gund, basladigi 4ld ile bitirme zorunlulugu bulunmamaktadir. Takimlar, yedekleriyle
oynayacaklarini hakemlere bildirmelidir.

Takimlar, turnuvanin kadro kilittenmesinin gergeklestigi andan itibaren verilen bilgilerin

(Takim ismi, logosu vb) degismeyecegini taahhit eder. Ekstrem durumlar turnuva yénetimine
degerlendirmesi i¢in sunulabilir.

3.10.1. Takim Adlar & Oyun i¢i Takma Adlar

Organizasyon, Takim Adinin kullanimini reddetme ve herhangi bir nedenle degisiklik talep
etme hakkini sakli tutar. Kadro kilitlenme siiresinden sonra Takim isimleri degistirilemez.

Oyun igi Takma Adlar turnuva ydnetiminin onayina tabidir. Yénetim, Oyun ici Takma Adin
kullanimini reddetme ve Oyun i¢i Takma Adin herhangi bir oyun ici gérselin sinirlarina

rahatca sigmasini saglamak da dahil olmak Uzere herhangi bir nedenle degisiklik talep etme
hakkini sakli tutar.

3.11. Slot (Turnuvada Yer) Sahipligi

Katilimcilar asagidaki sartlarla slot (turnuvada yer) sahipligi alabilirler.

3.11.1. Aciklama

Takimlar asagidaki kosullarla slot hakkini elde ederler:

e Turnuvaya davet usullyle davet edilmeleri.
e Turnuvaya elemeler vasitasiyla katilmis ve bir sonraki asamaya gegmis olmalari.

3.11.2. Devamlihgi

Slot hak sahipligi PROTALITY EMEA TOUR 2’nin devami durumunda ayni sekilde devam
eder.

3.11.3. Takim Slotlar

Eger katilimci takim bir yasal takimsa ve/veya tuzel kisilik (vergi mukellefi) ise bu slot hakki
markaya verilir. Marka kendi iginde takimi degistirebilir.



Eger katilmci takim bir yasal takim ve/veya tuzel kigilik (vergi mukellefi) adi altinda degilse
slot sahibi takim kaptanidir. Takim kaptani bu slot hakkina, gegerli turnuva boyunca ilk
kaydinda verdigi takim kadrosundaki asil 4 oyuncudan 3 ana oyuncuyu takimda tutarak
sahip olabilir. Bu sayinin altina diismesi durumunda takim slot hakkini kaybeder.

3.11.4. Takim Sahipligi

Bir tuzel kisilik (vergi mukellefi) turnuva boyunca sadece 1 takima sahip olabilir. Bu
kisitlamaya elemeler de dahildir. Herhangi bir sekilde asagdidaki durumlar ortaya c¢ikarsa
takim/takimlar diskalifiye edilir; oynamasina izin verilmez; slot hakkini kaybeder:

e Yasal varligin takiminin turnuvaya davet almasi ve/veya elemeye katiimasi,

Katilimci takim oyunculari ve tizel kisilikler(vergi mukellefi) aralarinda herhangi bir yasal
celiski olmadigini turnuvaya katildiklari anda onaylamis olur. E§er bu tip bir sorun
yasayabileceginizi distinlyorsaniz bizlerle en kisa slirede e-mail yoluyla iletisime geginiz.

3.11.5. Slot Transferi

Tulzel kisilikler (vergi mukellefleri) ve tlzel kisiliklere bagli olmayan takimlar slot transferi
gerceklestirebilirler. Bu transferler gergeklesirken asagidaki kosullar saglanmak zorundadir.

e Tuzel kisilikler(vergi mukellefleri) arasinda gergeklesiyor ise belgelerin kadro
kilittenme slireci 6ncesinde turnuva organizatoriine sunulmasi,

e Tuzel kigilik(vergi mukellefi) ve tuzel kisilige bagli olmayan takim arasinda
gerceklesiyor ise kadrolar kilittenmeden 6nce olmasi, bu aralikta belgelerin turnuva
organizatoérine sunulmasi, tuzel kisilige bagli oimayan takimin asil 4 oyuncudan
3’Un0 korumasi.

e Tuzel kisilik turnuvadan cekiliyor ise tuzel kigilik altinda oynayan takima bu hak
aktarilir ve takimin ilk kayitta belirtilen asil 4 kisiden 3’Gni takimda bulundurmasi
gerekir.

3.11.6. Wildcard Bilgilendirmesi

3.11.’deki bahsedilen tim kisimlar PROTALITY EMEA TOUR 2 icindeki takim slotlarini
kapsar. PROTALITY EMEA TOUR 2’den PUBG EMEA Championship: Fall’a direkt katilimi
saglayan Wildcard bileti, turnuvanin sampiyonu ve ikincisine verilir. Turnuvanin sampiyonu
PUBG EMEA Championship Fall'in Playoff agamasina dogrudan katiimaya hak kazanir.
Turnuvanin ikincisi ise PUBG EMEA Championship: Fall Open Qualifiers'in Son16
asamasina dogrudan katiimaya hak kazanir.

Kuralda istisnalar oldugunda, Wildcard siradaki takima (5. siraya kadar) dogrudan
verilecektir, 6rnegin, A Takimi Protality etkinli§ini kazandi, ancak A Takimi zaten Wildcard'in
erisim sagladigi etkinlige katiim hakkina sahip, bunun yerine ikinci siradaki B Takimina



Wildcard verilecektir. istisnalar icin Krafton Esports EMEA'nin incelemesi gerekir.
Wildcard’lar herhangi bir sart altinda satilamaz, transfer edilemez.

Wildcard gegcisi esnasinda yasanan transfer durumunda asil 4 oyuncunun 30, Wildcard’in
saglandigi asamaya geciste de korunmalidir.

3.11.7. Turnuvada Oynama ve Katilim Kosullari

Oyuncular turnuvada oynamak igin bu sartlari saglamak zorundadirlar. Asagidaki
kisittamalardan badimsiz olarak, bir oyuncu, tim turnuva boyunca sadece bir takimda
oynayabilir.

3.11.8. Yas Sinin

PROTALITY EMEA TOUR 2'nin tim katihmcilari ilk mag¢ ginlerinde en az 18 yasinda
olmahdir.

Gerektigi takdirde turnuva organizatora yetkilileri sizden yasinizi kanitlamaniz igin ek
belge isteyebilir. Eger bu istenen belgeler Turnuva Organizatériine gecerli sartlar
altinda ulastirrimamigsa, katihmci diskalifiye edilir. Turnuva Organizatora bu bilgilerin
teslimi igin katihmcilara uygun bir stre taniyacaktir. Eger baglantih maglar arasinda
bu durum ortaya ¢ikiyorsa katilimci maga alinmaz. Katilimcinin gerekli belgeleri
gbndermesi halinde, Turnuva organizatériiniin bu belgeleri kontrol etmesinin ve
onaylamasinin ardindan katilimci sonraki magclara katilabilir.

Grup Asamasi’na gegildiginde tim takimlardan oyuncularin dogrulanmasi icin yas ile
ilgili belgeleri ve 6zel bilgileri istenebilir.

3.11.9. Bolgesel Katilimci Kisitlamasi

PROTALITY EMEA TOUR 2’de micadele edecek oyuncular turnuvanin A¢ik Eleme
asamasi icin, Afganistan, Almanya, Andorra, Angola, Arnavutluk, Avusturya,
Azerbaycan, BAE, Bahreyn, Belarus, Belgika, Benin, Birlesik Krallik, Bosna Hersek,
Botsvana, Bulgaristan, Burkina Faso, Burundi, Cabo Verde, Cezayir, Cibuti, Cad, Cek
Cumbhuriyeti, Danimarka, Ekvator Ginesi, Eritre, Ermenistan, Estonya, Esvatini,
Etiyopya, Fas, Finlandiya, Fransa, Gabon, Gana, Gine, Gine-Bissau, Gliney Afrika,
Giiney Sudan, Giircistan, Hirvatistan, Hollanda, Irak, iran, irlanda, ispanya, israil,
isvec, isvigre, italya, izlanda, Kamerun, Karadag, Katar, Kazakistan, Kenya, Kibris,
Kirgizistan, Komorlar, Kongo, Kongo Demokratik Cumhuriyeti, Kuveyt, Kuzey irlanda,
Kuzey Makedonya, Lesotho, Letonya, Liberya, Libya, Lihtenstayn, Litvanya, Libnan,
Liksemburg, Macaristan, Madagaskar, Malavi, Mali, Malta, Mauritius, Misir,
Mogolistan, Moldova, Monako, Mozambik, Namibya, Nijer, Nijerya, Norveg, Orta
Afrika Cumhuriyeti, Ozbekistan, Pakistan, Polonya, Portekiz, Romanya, Ruanda,
Rusya Federasyonu, San Marino, Sao Tome ve Principe, Senegal, Seyseller,
Sirbistan, Slovakya, Slovenya, Somali, Sudan, Suriye, Suudi Arabistan, Tacikistan,



Tanzanya, Togo, Tunus, Turkiye, Turkmenistan, Uganda, Ukrayna, Umman, Urdin,
Vatikan, Yemen, Yunanistan, Zambiya, Zimbabve vatandaslaridir. Vatandaslik,
belirtilen Glkeye ait pasaportun olmasi ile belirlenir.

Belirtilen Glkeler digindaki oyuncular igin bir takim, toplam aktif takim oyuncu
sayisinin en fazla '4'sinden veya daha azindan olusabilir. Orn: 4 oyunculu bir takim
icin 2 veya daha az. Takimlar kadrolarinda 2'den fazla izin verilmeyen ulke oyuncusu
bulundurabilir. Ancak ayni anda magc lobisinde en fazla 2 adet izin verilmeyen ulke
oyuncusu bulunabilir.

3.11.10. iletisim

Turnuvaya dahil tim takim oyunculari eSports360 Discord Adresinde bulunmalidir.

PROTALITY EMEA TOUR 2'nin resmi dili ingilizce’dir. Takimin bdlgesinden bagimsiz
olarak, takimda en az bir kiginin ingilizce bilmesi zorunlulugu bulunmaktadir. Takim
bu Kisiyi turnuva baslangicinda bildirir. Bu kurali saglayamayan, olasi bir durumda
turnuva yénetimi ile iletisim kuramayan takimlar turnuvadan ¢ikartilirlar. Ortak
alanlarda yapilacak ingilizce disindaki konusmalar, amaci ne olursa olsun ceza ile
sonuclanabilir.

3.12. Odiil Havuzu

Blyuk Final sonrasi siralamada, paylasilacak 6dil havuzu asagidaki gibidir.
Sira Odul

2.500 $
2 1.500 $
3 1.000 $
4 800 $
5 700 $
6

7

8

—_

600 $
500 $
400 $

3.12.1. Odiiliin Geri Cekilmesi

Turnuva organizatéri eger para yatiriimadan énce bir dolandiriciligin veya kurallara aykiri
bir macin gerceklestigini tespit ederse 6dil parasini geri gekme hakkina sahiptir.


https://discord.gg/74Jdtkh

3.13. Nakit Para Odiiliiniin Odenmesi

Turnuva organizatorleri para transferi igin kazanan katilimcilardan, katimci kayit olurken verilen
iletisim e-postasindan iletisime gecger ve gerekli bilgileri alir. Bu dogrultuda Turnuva
organizatériiniin belirledigi 6deme yontemi ile 6demeler gergeklestirilir. Odemeler, turnuva
bitiminden en fazla 90 takvim glnu iginde kazanan takimlara ulastirilir.

Odiil sebebiyle olusabilecek vergilendirmeler, 6dilii kazanan takim sorumlulugundadir. Takimlar
KDV dahil bir sekilde listede belirtilen siralamaya karsilik gelen 6diliin faturasini diizenleyerek
odullerini belirtilen sure icerisinde alacaklardir.

Odiil kazanan takimlar arasinda Tiirk olan takim veya takimlar olmasi halinde, 6diil, édeme giinii
gunlik kurdan Turk Lirasina (TRY) cevirerek 6denecektir.

3.14. Bahis ya da Kumar Oynama

Herhangi bir oyuncu, menajer, Turnuva gorevlisi veya organizasyonun ydnetilmesinden
sorumlu kigiler herhangi bir sekilde -direkt veya dolayli yoldan- oynanacak maclarin bir
kismina veya Turnuvanin geneline bahis yapamaz. Tespit edilen durumlarda durumla
baglantili olan tum kisilerin devam eden Turnuvadan ve gelecek sezonlardan
uzaklastiriimasina karar verilir.

3.15. Sponsorluk

Oyuncularin ve/veya bagli bulunduklari takimlarin sponsorlarinin turnuvada goérsel, yazili ve
benzeri sekilde yer almasi eSports360 iznine tabiidir. Yonetim ekibi sponsorluk igeren tim
olaylari birbirinden ayri olarak degerlendirir. izin verilen bir sponsor kullanimi, daha
sonrasinda degistiriimek istenirse, yine ayni prosedur izlenir.

4. Turnuva Sistemi

41. Asamalar
e PROTALITY EMEA TOUR 2, toplamda 3 Ana asamadan olugsmaktadir.

Turnuvanin asama saat ve tarih bilgileri agagidaki gibidir:

Kayit Baslangici: 11.07.2024 — 20:24 TSi

Kayit Bitisi: 21.07.2024 — 23:30 TSI

Kayit Check-In Baslangici: 19.07.2024 — 12:30 TSi
Kayit Check-In Bitigi: 21.07.2024 — 23:30 TSi
Kadrolarin Kilitenmesi: 21.07.2024 — 23:30 TSI
Acik Elemeler (Ro256) #1: 23.07.2024 — 19:00 TSi
Acik Elemeler (Ro128) #2: 24.07.2024 — 19:00 TSI
Acik Elemeler (Ro64) #3: 25.07.2024 —19:00 TSI
Acik Elemeler (Ro32) #4: 29.07.2024 — 19:00 TSI
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Acik Elemeler (Ro16) #5: 30.07.2024 — 19:00 TSI
Grup Asamasi (AvB) #1: 02.08.2024 — 19:00 TSi
Grup Asamasi (AvC) #2: 03.08.2024 — 19:00 TSi
Grup Asamasi (BvC) #3: 04.08.2024 — 19:00 TSI
Buyuk Final #1: 09.08.2024 — 19:00 TSI
Buylk Final #2: 10.08.2024 — 19:00 TSI
Biyuk Final #3: 11.08.2024 — 19:00 TSi

Turnuva yonetimi, oyuncularin ve teknik personelin saglk ve glivenligini saglamak
amaciyla her tiirlii degisiklik yapma hakkini sakli tutar.

41.1. Acik Elemeler

e Acik Elemeler Grup (Ro256) - (Ro128) - (Ro64) - (Ro32) - (Ro16)

o

Ro0256: Kayit olan 256 takim, 16’sarli lobilerde, farkli mag ginlerine sahip 16
farkl gruba bolandr. Her grup kendi icinde 6 mag
(Miramar-Miramar-Taego-Rondo-Erangel-Erangel) oynar. Her grubun 6 magin
sonunda en iyi puana sahip 8 takimi, bir sonraki tura geger. Kalan takimlar
elenir.

Ro128: 128 Takim, 16’sarl lobilerde, farkli mag¢ glinlerine sahip 8 farkli gruba
bolinir. Her grup kendi iginde 6 mag
(Miramar-Miramar-Taego-Rondo-Erangel-Erangel) oynar. Her grubun 6 magin
sonunda en iyi puana sahip 8 takimi, bir sonraki tura geger. Kalan takimlar
elenir.

Ro64: 64 Takim, 16’sarli lobilerde, farkli mag¢ glinlerine sahip 4 farkli gruba
boltndr. Her grup kendi icinde 6 mag
(Miramar-Miramar-Taego-Rondo-Erangel-Erangel) oynar. Her grubun 6 magin
sonunda en iyi puana sahip 8 takimi, bir sonraki tura geger. Kalan takimlar
elenir.

Ro32: 32 Takim, 16’sarl lobilerde, farkli mag glinlerine sahip 2 farkli gruba
bollinir. Her grup kendi iginde 6 mag
(Miramar-Miramar-Taego-Rondo-Erangel-Erangel) oynar. Her grubun 6 magin
sonunda en iyi puana sahip 8 takimi, bir sonraki tura geger. Kalan takimlar
elenir.

Ro16: 16 Takim, tek grupta kendi iginde 6 mag
(Miramar-Miramar-Taego-Rondo-Erangel-Erangel) oynar. 6 mag sonunda en
iyi puana sahip olan takimlar Grup Asamasina yukselir.

41.2. Grup Asamasi

e Acik Elemelerde en iyi performans gosteren takimlar ve davet edilen takimlar, cesitli
Olcltlere (6r. 6nceki etkinliklerdeki performans) gére 3 gruba (A, B, C) ayrilir. Her
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grup, ginde en fazla 2 grup ve 16 takim olacak sekilde 2 ma¢ gunine dagitilir. Her
takim 2 mag glnlne dahil edilir.

Grup Asamasi - Ma¢ Giinii #1 - Grup A vs Grup B
o Toplam 6 mag (Miramar-Miramar-Taego-Rondo-Erangel-Erangel) oynanir. Bu
6 magin sonunda alinan puanlar genel puan tablosuna eklenir.
Grup Asamasi - Ma¢ Giinii #2 - Grup A vs Grup C
o Toplam 6 mag¢ (Miramar-Miramar-Taego-Rondo-Erangel-Erangel) oynanir. Bu
6 macin sonunda alinan puanlar genel puan tablosuna eklenir.
Grup Asamasi - Ma¢ Ginii #3 - Grup B vs Grup C
o Toplam 6 mag (Miramar-Miramar-Taego-Rondo-Erangel-Erangel) oynanir. Bu
6 macin sonunda alinan puanlar genel puan tablosuna eklenir. 3. GUnin
sonunda, genel siralamada en iyi 16 takim, direkt olarak Blyuk Finale
yukselir.

4.1.3. Biyuk Final

Grup Asamasinda en iyi performans gosteren 16 takim, 3 farkl gline bolinmus tek
bir grupta 18 mag oynar.

Buyiik Final - Ma¢ Glinui #1
o Toplam 6 mag¢ (Miramar-Miramar-Taego-Rondo-Erangel-Erangel) oynanir. 6
magin ardindan elde edilen skor genel siralamaya eklenir.
Biiyuk Final - Mag Giinii #2
o Toplam 6 mag (Erangel-Erangel-Taego-Rondo-Miramar-Miramar) oynanir. 6
magin ardindan elde edilen skor genel siralamaya eklenir.
Buyiik Final - Mag Glinu #3
o Toplam 6 mag¢ (Miramar-Miramar-Taego-Rondo-Erangel-Erangel) oynanir. 6
macin ardindan elde edilen skor genel siralamaya eklenir. 3. Ginin sonunda,
genel siralamadaki toplam puanlamaya gére sampiyon ve nihai siralama
belirlenir.

5. Mac Prosedirleri

5.1. Mag Ayarlar

Lobi ayarlari asagidaki bilgilere gére yapilacaktir:

Mod: Espor Modu - Global Kural Ayarlari (SUPER)
Harita Havuzu: Miramar, Erangel, Taego, Rondo
Sunucu: EU
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5.2. Mag Sonuglari

Tdm mag sonugclari oyuncular tarafindan kaydedilmelidir. Bir harita veya tim seri
tamamlandiktan sonra, turnuva organizatoéri o anki mag puanlarini katilimcilarin siralama ve
oldirme puanlarina gore en kisa sirede guinceller.

5.3. Maglarin Baglamasi
5.3.1. Dakiklik

Tdm maglar organizasyon sitesinde bulunan tarihte ve saatte baslamasi gerekmektedir. Takvim
yasanabilecek olaylar neticesinde surekli glincellenir. Katilimcilar maglarindan en az 10 dakika
oénce hazir bulunmalidir.

5.3.2. Minimum Katilim

Takimlar, herhangi agsamadaki bir lobiye en az 3 kisi katilabilirler. Takimlar 2 veya daha az kisi
olduklari durumlarda turnuvaya katilmamis sayilirlar. Takim, eger katilm gosteremeyecekse,
bunu ydnetime dnceden bildirmelidir. Son karar organizasyona aittir.

5.3.3. Mag Tekrari

Ekstrem kosullarda Mag Tekrari uygulanabilir. E§er Mag Tekrari turnuva organizatérlerince
kararlagtirilirsa katihmcilar bu konuda bilgilendirilecektir.

Mag tekrari kararinda;

e 12 ve Ustu sayida oyuncunun haritaya mag baslatildiktan sonra baglanamamasi,
e Mag ayarlarinin belirtilenin disinda olmasi,
e Sunucu bazl sorunlar,

ve/veya anlik beliren turnuvanin gidisatini etkileyebilecek durumlar géz éntine alinir. Buna
bagl olarak turnuva ydnetimi ilgili sorunun ¢6zUmu i¢in en uygun karari alir.

Oyuncu tarafinda ve oyuncunun kendi hizmet saglayicisindan dolayi yasanabilecek Ping
yuksekligi, Stabilitenin kaybi, Packet Loss gibi durumlarda etkinligin online olmasi nedeniyle
bu durumun ¢éziimiinden oyuncu kendisi sorumludur. Lobinin tamamini etkileyen genel bir
durum olmadigi stirece mag tekrari durumu degerlendiriimeyecektir. Mag tekrarina sadece
organizatérler tarafindan karar verilebilir ve oyuncularin mag tekrari talep etme hakki
bulunmaz.

5.4. Saklanmasi Gereken Ma¢ Medyalari
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Tam mag¢ medyalari (ekran gorintdleri, alinan video kayitlar v.b.) mag bitiminden sonra en
az 2 hafta sureyle saklanmalidir. Bir itiraz durumunda Turnuva yetkililerine bu dosyalari en
kisa surede ulastirmaniz gerekmektedir.

5.5. Maglar Sirasinda iletisim

Eleme maglari disinda, Grup Asamasi ve Blyuk Final maglarinda takimlar turnuva
organizatorinin belirttigi Discord sunucusunda ve ses kanallarinda bulunmak zorundadir.
Turnuva organizatdri katilan takimlar icin 6zel ses odalar olusturacaktir. Turnuva yénetimi
ve/veya hakemler bu odalara baglanip kontrol saglayabilir.

Belirtilen sturecler boyunca turnuva yonetimi, hakemler ve/veya onayli prodiiksiyon ekipleri
odalara girip mag aninda ses kaydi alabilir. Alinan ses kayitlari canli yayinlar, yazili icerikler,
sesli - gorsel igerikler v.b. kategorilerde kullanilacaktir. Katihmcilar turnuvaya katildiklari an
itibariyle ses verilerinin islenmesini kabul eder.

Discord'un stabil galismasi kapsaminda maglar igin oyuncular bu konuda kendi kanallarinda
iletisim yapma konusunda serbest birakilabilir. Her kosulda turnuva mag iletisimleri igin
belirtilen Discord adresini aktif olarak takip etmelidirler.

5.6. Mag itirazi
5.6.1. Tanimi

itiraz, magin sonucunu etkileyen problemler igindir. Bir itiraz magtaki yanlis ayarlar ve
benzeri durumlar icin yapilabilir. Ayni zamanda yetkililerle resmi konusma kanali olarak
kullanilabilir.

Mag itirazlari e-mail olarak alinmaktadir. E-mail disinda yapilan itirazlar kabul edilmez.

5.7. Mag itiraz1 Kurallari
5.7.1. Mag itirazi igin Verilen Son Siire

Asagida, mag itirazlari i¢in sureleri bulabilirsiniz.

e Macin bagslamasindan itibaren 1 saat,
e Besli seri maglarinin takip eden maglarindan énce (en az 10 dakika énce)

5.7.2. Mag itirazinda Gereken igerikler
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Mag itirazinda asagidaki bagliklar kendilerine 6zel tek paragrafta agiklanmasi gerekmektedir:

e tirazin gerekgesi ve dayanag,
e lgili durumun nasil gergeklestigi,
e Gerekli dosyalarin zaman etiketleri

Sadece “bu katilimci hile kullandi” gibi itiraz kosullarini saglamayan bagvurular kabul
edilmez.

5.7.3. Mag itirazinda Davranis

Mag itirazi stiresince tim taraflar birbirlerine karsi saygi cercevesinde hareket etmekle
sorumludurlar. Bu ¢erceveyi asan davraniglar sergileyen taraf itirazda s6z hakkini kaybeder
ve Turnuva yonetimi s6zkonusu durumla alakali olarak son s6zU sdyler.

5.7.4. ltirazlar

Katilimcilar farkl durumlar igin itirazda bulunabilirler, bu itirazlar turnuva ydnetimi tarafindan
ayri ayri kendi kosullari igerisinde degerlendirilir. Degerlendirme stireleri olusan durumlara

gére degisiklik gdsterebilir. itirazlar icin muhatap maili protality@esports360mag.com
olacaktir. itirazlar gizlilik ilkesine bagh olarak yapilmalidir. Aksi halde katimci ve/veya takim

uyari alabilir.

Tek kanit Uzerinden farkl kisilerin toplamda birden fazla kez yapacag: itirazlar, tek bir itiraz
olarak degerlendirilecektir.
5.7.41. Haksiz Avantaj Saglayacak Programlarin Kullaniimasi

Bir oyuncunun diger oyunculara karsi haksiz avantaj veren herhangi bir program (Makro,
Hile, Cesitli Modifiye Saglayan Programlar, Booster Programlar vb) kullanmasi yasaktir. Bu
durumlar yonetim karari ile ele alinip Cezalar kismindaki kargiliginca cezalandirilir.

5.8. Teknik Hatalar

Egder mag esnasinda bir oyuncu teknik bir sorun yasiyorsa (internet baglantisinin kopmasi,
oyun ¢ékmesi, bilgisayarin aniden kapanmasi gibi durumlar dahil olmak ve bunlarla sinirli
olmamak lzere) oyun devam eder. Oyuncu kendi baglantisindan sorumludur. Magin tekrar
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oynanmasi veya ertelenmesi gibi durumlar genel problem yasanip yasanmadigina goére
organizasyon karariyla belirlenir.

5.9. Oyun Yayimcisinin Hakki

Oyun yapimcisi Turnuvadan herhangi bir sayida oyuncuyu herhangi bir gerekgeyle eleme
hakkina sahiptir. Bu durumlarda oyuncu diskalifiye olmug sayilr.

5.10. Oyun Yayimcisinin Oyundan Yasaklamasi

Oyuncular kendi bilgilerinin girildigi hesaptan oynamak zorundadirlar. Eger bu hesaplar oyun
sunucularindan yasaklanmis ise bu yasak agilana kadar dizenlenen etkinliklerde yer
alamazlar.

6. Cezalar
6.1. Cezalar ve Anlamlan

Turnuva kapsaminda verilebilecek cezalar ve sebepleri agagida agiklanmaktadir. Cezalar iki
tip olarak ayrilmaktadir: Kiicik Cezalar ve Blyuk Cezalar.

Eger bir durum asagida belirtiimemigse, turnuva ydnetimi sonuca karar verir.

6.1.1. Kugiik Cezalar

KlguUk cezalar, turnuva yonetiminin kisa stirede ¢ézebilecedi sorunlardir.
Klguk cezalar asagidaki tanimlari veya buna yakin anlamli olan tanimlari
kapsamaktadir.

Gerekli mag materyallerinin yliklenmemesi (Ekran gorintileri v.b.)
Oyuncuyla ilgili bilgilerin veya ona bagh materyallerin eksik olmasi.
Sportmenlik digi hareketler
Turnuva akigini engellemek

Kulguk Cezalarin sonuglari su sekilde gergeklesebilir:

e Uyari (s6zli veya yazih)
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e Oyuncuyu susturma

6.1.2. Biyuk Cezalar

Blyuk cezalar, turnuva sagligini etkileyen sorunlardir. Blyuk cezalar
asagidaki tanimlari veya buna yakin anlamli olan tanimlari kapsamaktadir:

e Turnuva organizatdrlerini veya gorevlilerini bilerek kandirmaya
calismak
Maca ¢cikmama
Kural disi hareketlerin tekrari
Turnuva Yetkilileri tarafindan degerlendirilen bir itiraza cevap
vermeme

Blyuk Cezalarin sonuglari su sekilde gergeklesebilir:

e Oyuncunun diskalifiye edilmesi (mactan, mag¢ guiniinden veya o anki
turnuva asamasindan)
e Nakit 6dll hakkinin iptali

6.2. Cezalarin Verilmesi

Klguk ve blyuk cezalarin verilmesinde karsilikli bir ortak nokta aranmamaktadir ve turnuva
yoénetimi tarafindan gerekli géruldiginde ceza verilebilmektedir.

6.2.1. Turnuvadan Yasaklama ve Turnuva Digi Verilen Cezalar

Turnuva disinda baska platformlarda alinan cezalarin PROTALITY EMEA TOUR 2'de
gegerli olma zorunlulugu yoktur. Ancak bu ceza asagidaki durumlardan birine tabi
veya benzer nitelikte ise farkli bir yaptirrm uygulanabilir.

Oyuncunun hileden dolayi ceza almasi

Oyuncunun adil oyun ve sportmenlik disinda olan hareketler sergilemesi
Oyuncunun oyunu sabote etmesi veya gizli bir anlagsmaya bagli magin
gidisatini etkilemesi

6.2.2. Devam Eden Asamadan Cekilmek
6.2.2.1. Turnuvanin Herhangi Bir Asamasinda GCekilmek
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7.

Katilimcilar turnuvanin herhangi bir asamasinda Turnuvadan ayrilirsa veya maca
cikmayi reddederse para 6dilinden ve diger édullerden vazgegmis sayilir. Turnuva
sb6zlesmesine ve turnuva gidisatinin etkilenmesine bagh olarak katilimci ek cezalar
alabilir.

6.2.3. Oyuncularin Yasaklanmasi

Eger bir oyuncu devam eden turnuvadan yasaklanirsa, kisi devam eden ve ilerleyen
turnuvalardan da diskalifiye edilir.

Diger ihlaller
7.1. Genel

Yasanabilecek sportmenlige ve adil oyuna aykiri durumlar asagida listelenmektedir.
Bu liste tim durumlari kapsamamakla birlikte cogunluguna kargi nasil bir tutum
alinacagini sergiler. Turnuva yonetimi her ihlali kendi igerisinde 6zel bir durum olarak
degerlendirir ve buna bagli karar alir. Eger ihlaler bir seri halinde ise veya aralarinda
baglayici unsur bulunuyorsa toplu bir sekilde degerlendirilebilir. Bu durumlarda
Turnuva yonetimi adil bir sekilde kurallari uygulamakla yakamladdar.

7.2. internet Uzerinde Saygisizlik

Tam katilimcilar saglikli ve edlenceli bir oyun oynayabilmek adina sportmenligi ve
adil tavir anlayisini en dne koymalidir. Sportmenlik ve adil tavir anlayisini ihlal eden
en bilinen érnekleri asagida siralanmaktadir. Turnuva ydnetimi asagida listelenmis
veya listelenmeyen bu davraniglara uygun gérdikleri cezalari verebilir.

7.21. Hakaret

Turnuva sidresince katilimcilar turnuvayla baglantili olarak herhangi bir hakaret
sdylemi gerceklestiremez. Bu genel olarak mag i¢ini kapsamaktadir ancak herhangi
bir platformda turnuva ile baglantisi direk olarak géziiken durumlarda séylemi yapan
katimci veya katilimcilar ceza alir.

Herhangi bir sekilde fiziksel hakaret ve fiziksel siddete dayali hakaret daha blyuk
yaptirimlarla sonuglanir.

7.3. Sportmenlik Digi Davranig

Tdm oyuncularin diizgin ve zevk alabilecekleri bir oyun deneyimi yasamalari igin
sportmenlik kavrami altinda oynamalari gerekmektedir. Asagida bulunan cezalar
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islenen aksiyonun boyutuna gore farkli cezalandirilir. Ancak burada bulunmayan
veya bulunan durumlara goére turnuva yonetimi farkl bir sekilde ceza verebilir.

7.3.1. Suistimal

Suistimal, Turnuva yetkilisini veya diger oyunculari yanhs bilgilerle ya da farkl bir
sekilde kandirmak olarak agiklanmaktadir. Blylk ceza kapsaminda ceza verilir.

7.3.2. Sahte Mag¢ Medyalarn

Eger bir katihmci sahte mag¢ medyalari yiklemis ve bu davranista devamlilik
gosteriyorsa katilimei kiiglik ceza kapsaminda cezalandirilir. ileri seviyelerde
katihmcinin elenmesine sebep olabilir.

7.3.3. Olagandigi Durumlar

Bir oyuncunun hile yaptigindan stphe duyulur ve mag icin sahte mag medyalari
yukledigi tespit edilirse Turnuva organizatéri tarafindan biylk ceza kapsaminda
cezalandirilir. Tesebbils eden oyuncu Turnuvadan uzaklastirilir.

7.3.4. Canl Yayinlar

Turnuvanin canl yayinlandigi resmi yayinlarda, oyuncular yayinda yasiyor
goérundukleri siirece canli yayinlarda mesaj yazamaz, yasadiklari anlari izleyicinin
seyir zevkine etki edecek sekilde anlatamaz, spoiler veremezler. Kuralin ihlali kiiglk
ceza kapsaminda deg@erlendirilir ve ilgili oyuncunun yayindan da uzaklastiriimasi ile
sonuglanabilir. ihlal, yazilan mesajin igerigine goére daha sert bir ceza ile
sonuglanabilir. Bu yasaga oyuncularin diginda, takim sahipleri, koglar, takimin diger
yetkilileri ve yakin arkadaslari da dahildir.

7.4. Kayitsiz Bir Oyuncu ile Oynama / Belirtilen Oyuncu
Olmama

Oyuncular kendi hesaplarindan oynamalidir. Kayit olan kisi yerine farkl kiginin
belirtilen hesaptan oynadigi tespit edilirse oyuncu blyik ceza kapsaminda
cezalandirihr. Katihmci veya katilimcilar turnuvadan elenir. Arastirma sonucunda
turnuva yonetimi katimci takimi eleme hakkina sahiptir.

7.5. Katilimcilari ya da Yoneticileri Yanlis Yonlendirme

Herhangi bir sekilde diger katilimcilari turnuva yénetiminin verdigi bilgiler disinda
farklh yonlendirebilecek davraniglar buylk ceza kapsaminda degerlendirilir.
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7.6. Akisi Engelleme

Bir katiimcinin, herhangi bir sekilde, turnuva gidisatini olumsuz etkileyecek
davraniglari klicik ceza kapsaminda degerlendirilir.

7.7. Hile Yapma

Bir hile stiphesinde, oturum bilgisi alinip inceleme baslatilacaktir. Herhangi bir sekilde
hile kullandigi tespit edilen oyuncular 3 yil boyunca turnuva organizatéranin
yapacag! herhangi bir organizasyona katilamazlar. Hile kullanildiginin tespiti halinde
katimciya blyuk ceza kapsaminda ceza verilir. Katihmci devam eden turnuvadan
diskalifiye olur.

Bu kapsama rakibiniz karsisinda Ustunlik saglamaniza yarayan tim yazilimsal veya
donanimsal etkenler gecerlidir.

Ornek yazilimlar: Multihack, Wallhack, Aimbot, Oyunda olmadigi sekilde farkli
renklendirilmis karakter modelleri, Geri Tepmeyi engelleyen yazilimlar, Sesleri
degistiren programlar ve benzerleri.
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